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Questo mio nuovo lavoro & il proseguimento della ricerca iniziata molti anni fa relativamente
all'uso ludico dell’origami.

In questo testo si illustrano animali che sbattono le ali, che beccano, che saltano, che
mangiano ed anche modelli geometrici, da costruire con la tecnica modulare, che ruotano.
Sono sempre convinto che i giocattoli migliori sono quelli che ci costruiamo da soli, anche se
con materiali poveri come carta e legno,

Non ho cercato di rappresentare fedelmente gli animali, ma principalmente di studiare
nuovi movimenti meccanici divertenti.

Non ho adoperato colla e forbici € per ogni modello ho indicato il tipo di carta adatto.
Buon divertimento!

Ottobre 2020 Franco Pavarin

Este nuevo trabajo mio es la continuacion de la investigacion iniciada hace mochos anos
sobreel uso ludico del origami.

Este texto ilustra animales batiendo sus alas, picoteando, saltando, comiendo y también
modelos geometricos, para ser construidos con la técnica modular, que giran.

Siempre estoy convencido de que los mejores juguetes son los que costruimos nosotros
mismos, aunque sea con materiales pobres como papel o madera.

No intenté representar fielmente a los animales, sino principalmente estudiar nuevos
movimientos mecanicos divertidos.

No utiliceé pegamento ni tijeras y para cada modelo indiqué el tipo de papel adecuado.
Buena diversion!

Octubre 2020 Franco Pavarin

DIFFICOLTA DI REALIZZAZIONE DIFICULTAD DE REALIZACION

Per tutti Para todo el mundo

Facile Facil

Presenta qualche difficolta Presenta algunas dificultades
Difficile Dificil

Solo per piegatori esperti Solo para dobladores expertos




Simbologia
SYMBOLOGY

Piega a valle
Valley fold

Piega a monte
Mountain fold

Ruotate e piegate
Forward folding

Ruotate, piegate
e riportate alla
posizione iniziale
Backward Folding
Fold and Unfold

Ribaltate )
sull’asse verticale

Turn the paper over
the vertical axis

Ribaltate sull’'asse
orizzontale
Turn the paper over

the horizontal axis

Ruotate di 180°
Rotate 180°

Piega bisettrice
a valle

Bisecting valley fold

Figura ingrandita
Enlarged figure

Indicazione Risultato 3D

Figure 3D figure

ORIGAMI

ORIGAMI

!

'OméAMI' SN
AN
>\

ORIGAMI

ORIGAMI

ORIGAMI| ) NSRS
ETRA S

ORIGAMI > NN




Realizzazione delle pieghe rovesce

=8

Eseguite una piega
rovescia interna

4

Aprite e rovesciate
il verso della piega

Eseguite una piega
rovescia esterna

Aprite e rovesciate
il verso della piega

— H 2

Una piega a valle

5

Inserite all’ interno
il vertice indicato

>+ 2

Una piega a valle

Richiudete

—

e

l

e R 3
Ripiegate con
piega a monte sulla
medesima traccia

6

Piega rovescia
interna ultimata

4

—— 3
Ripiegate con
piega a monte sulla
medesima traccia

5 6

Piega rovescia
esterna ultimata




ANIMALES QUE SALTAN

ANINALI CH

Gli animaletti che saltano sono sempre stati adorati dai bambini, perché sono adatti per
improvvisare gare di distanza o di precisione. Il meccanismo di funzionamento € molto
semplice: basta sovrapporre diversi strati di carta e modellarne a “Z” la parte terminale,
senza pressarla, per ottenere una specie di molla in grado di esprimere salti anche notevoli.
Basta premerne la parte terminale scivolando contemporaneamente con il dito all'indietro.

Los nifios siempre han adorado los animalitos que saltan porque con ellos pueden improvisar
carreras de salto. El mecanismo que hace posible que un animal de origami pueda saltar es muy
simple: se necesita solo sobreponer diferentes capas de papel y modelarlas en forma de “Z” en la
parte final sin prensarla demasiado; asi se obtiene una especie de resorte que permite que el
animalito haga saltos,incluso, muy altos. Lo anterior se consigue haciendo presion en la parte
terminal mientras se desliza al mismo tiempo el dedo hacia atras.

Garrapata que salta

Adoperate un foglio
guadrato monocolore

di medio peso di almeno
5 cm di lato

1 piega
a monte

1

1 piega
a valle




1 piega
a valle

1 piega

4 pieghe bisettrici
a valle solo sulla
sup. in vista

2 pieghe a monte

Ripiegate a
valle e 2 pieghe
a monte che
risultano in
conseguenza
della rotazione

2 pieghe
a valle ed
intascate




2 pieghe a valle

2 pieghe a valle

/-
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Ribaltate 1 piega a monte ed 1 a valle, non pressata.
La posizione di quest’ultima definisce il tipo
di salto (in lungo, in alto, capriola)

1 pliegue en montafia y 1 en valle sin hacer presion.
La posicion de esta ultima define el tipo de salto
(de longitud, de altura o voltereta)

el

Zecca ultimata, con indicato il punto di pressione. Zecca ultimata. Fianco
Fate scivolare il dito premendo all'indietro

Garrapata terminada donde se indica el punto de presion.
Deslizar el dedo haciendo presién hacia atras.

8
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Ranita que salta

Adoperate un foglio
quadrato monocolore

di medio peso di almeno
7,5 cm di lato

e

2 pieghe a valle solp sulla sup. in vista 2 pieghe bisettrici a monte e ripiegate a valle
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2 pieghe a monte Ribaltate

2 pieghe bisettrici a valle

2 pieghe a valle e modellate 3D e
2 pieghe bisettrici a valle curvate le zampe anteriori. Ribaltate

2 pliegues en valle, modelar en 3D y curvar
las patas anteriores. Dar la vuelta al modelo

2 pieghe a monte 1 piega a monte ed 1 a valle, Ranina ultimata
non pressata. La posizione di
quest'ultima definisce il tipo di
salto (in lungo, in alto, capriola)

Ranina ultimata, fianco

1 pliegue en montafia y 1 en valle sin hacer presion. La posicion de esta ultima define el tipo de
salto ( de longitud, de altura o voltereta)
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RANCITAO .
sira salka

Ranilla que salta

Adoperate un foglio
rettangolare monocolore

o bicolore di almeno

7,5 x15 cm. di medio peso
La ranetta e il mio campione
di salto in lungo.

=

1 piega a valle 2 pieghe bisettrici a valle 1 piega a monte e
ripiegate a valle

gl




2 pieghe a valle

2 pieghe a valle 2 pieghe a valle

v10

1 piega a valle 1 piega a monte ed 1 a valle, Ranetta ultimata.

non pressata. La posizione di
quest’ultima definisce il tipo di
salto (in lungo, in alto, capriola)

ol

Ranetta ultimata. Fianco

1 pliegue en montafia y 1 en valle sin hacer presion. La posicién de esta ultima define el tipo de
salto ( de longitud, de altura o voltereta)
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Ranota que salta
Adoperate un foglio
rettangolare monocolore
o bicolore di almeno
7,5 x15 cm. di carta robusta
o cartoncino leggero
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3 pieghe a valle 2 pieghe bisettrici a valle 1 piega a valle

e L e
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1 piega a valle 2 pieghe a monte

2 pieghe bisettrici a valle  Ripiegate a valle ed a monte 2 pieghe bisettrici a monte

1 2

1 piega a valle 1 piega a valle interna 1 piega a valle
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1 piega a monte non pressata.

2 pieghe a valle La sua posizione definisce il tipo di 2 pieghe a valle
salto (in lungo, in alto, capriola)
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2 pieghe bisettrici a valle

'
Y

2 pieghe a valle e 1 piega a valle
modellate 3D e modellate 3D

. Ranona ultimata.
4 pieghe a valle e, Ribaltate
ripiegando, modellate 3D

2 pieghe a monte, ripiegate
a valle e modellate 3D

%ﬁ Ranona
Fianco
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Sapo que salta

Adoperate un foglio
rettangolare monocolore

o bicolore di almeno

10 x20 cm.di carta leggera.

Vg N /
2 pieghe bisettrici a valle 1 piega a monte e

solo sulla sup. in vista ripiegate a valle

|
2 pieghe a valle
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2 pieghe bisettrici a monte 2 pieghe a valle
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2 pieghe parallele
a monte

1 piega a monte

2 pieghe bisettrici

2 pieghe a monte
e modellate 3D

Rospo ultimato

1 piega a valle ed 1 a monte, non pressata.
La posizione di quest’ultima definisce il tipo
di salto (in lungo, in alto, capriola)

2 pieghe bisettrici
avalle

2 pieghe bisettrici
a valle ede 1 a monte

Rospo ultimato. Fianco




Pajaros batiendo sus alas

he doaltks (e &t

Paloma

Modello con un funzionamento perfetto, di costruzione abbastanza semplice e di grande
effetto. Ruotando le due estremita del corpo le ali compiono una rotazione di 90 gradi.
Adoperate un foglio bicolore di medio peso.

2 pieghe a monte

2 pieghe bisettrici a valle
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1 piega a monte

Ripiegate a valle e a monte

2 pieghe bisettrici 2 pieghe bisettrici 1 piega a monte,
avalle, 1 per lato avalle, 1 per lato 1 per lato




2 pieghe bisettrici
a valle, 1 per lato

2 pieghe bisettrici
a valle, 1 per lato

Y
Ripiegando a valle a
monte, modellate 3D

%
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Fate rientrare la
superficie indicata

2 pieghe avalle,
1 per lato

2 pieghe rovesce interne

4 pieghe a valle, 2 per lato

Colomba ultimata
con alirialzate

20

2 pieghe avalle,
1 per lato

1 piega rovescia esterna

4 pieghe a valle, 2 per lato

Colomba ultimata
con ali ribassate




Ruotando testa e coda, 'anatra sbatte le ali.

L'anatra e in grado di galleggiare.

Se di grandi dimensioni, pud servire da un originale copricapo

Adoperate un foglio quadrato di almeno 20 cm di lato, meglio se bicolore.

2 pieghe diagonali a monte 2 pieghe a valle

o]




2 pieghe a monte

Ripiegate a valle

ed a monte
1 piega rovescia esterna

2 pieghe rovesce interne

8 pieghe bisettrici




2 pieghe a valle

aprite le 2 alette
indicate, 1 per lato

1 piega rovescia esterna

2 pieghe a valle

2 pieghe a monte,
1 per lato,
ed intascate

13

1 piega rovescia esterna 1 piega rovescia interna a “z”



2 pieghe a monte alzate le ali
ed intascate




2 pieghe a valle,
1 per lato, e ripiegate
a monte

2 pieghe a monte,
1 per lato

Anatra ultimata
con ali rialzate

4 pieghe a vgile,
2 per lato, e modellate
arrotondando la base 3D

Arrotondate i bordi della testa e
della parte posteriore delle ali.
Modello ultimato

Anatra ultimata
con ali ribassate




Mariposa

Modello elaborato ma di grande effetto.
Ruotando le 2 appendici inferiori, le ali sbattono.
Adoperate un foglio bicolore di medio peso

2 pieghe a monte

2 pieghe a valle




Ripiegate a valle e a monte

Ripiegando a valle e a
monte, ruotate il vertice

3 pieghe a valle e 2 a monte

1 piega bisettrice a valle
ed una a monte coincidenti

2 pieghe a valle




Ribaltate

Ripetete i passaggi delle fig.n. 4,5,6,7 2 pieghe bisettrici a valle

Estraete le superfici interne 2 pieghe bisettrici a valle 2 pieghe a valle




2 nuove pieghe a valle e,
ripiegando, comprimete

1 piega rovescia esterna

Farfalla ultimata,
Ruotando le appendici le ali sbattono




Pajaros
picoteando

Questo modello funziona con l'uso delle 2 mani: aprendolo la testa si abbassa.
Adoperate un foglio di carta monocolore.

2 pieghe diagonali a valle

2 pieghe bisettrici a valle
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