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Presenlazione

Le maschere di questo volume rappresentano la naturale evoluzione di quelle di un mio
vecchio libro del 1988, dalle quali perd differiscono per due motivi: sono tridimensionali,
quindi non possono essere animate, cioé non muovono la bocca; sono complicate,
indirizzate ad origamisti esperti e destinate quindi ad essere pubblicate solamente nel
WEB.

Sono adatte per un uso espositivo ma possono anche essere indossate, previo ritaglio
degli occhi e del fondo della boccea.

Ho raccolto in fondo al volume i disegni in scala reale degli occhi indicati per migliorare
I'espressivita delle maschere e che possono essere fotocopiati, ritagliati e incollati.

In volumi successivi presenteré maschere ancora piu elaborate ed accessori di vario
genere, che si fissano con un incastro nella piega della fronte, per personalizzarle a
piacere.

Dicembre 2014 Franco Pavarin

Tecniche cosltrultive

Per la realizzazione delle maschere sono utili alcuni semplici attrezzi, che potrete anche
costruire da soli:
-Righelli affilati di varie misure con un’estremita appuntita.
-Strisce di latta o alluminio, per realizzare pieghe curve.
-Tubicino per realizzare pieghe morbide, quali quelle del naso e delle guance.
-Pinzette con punta tonda per eseguire pieghe curve.
-Mollette per bloccare una piega.
-Riga lunga per eseguire le pieghe iniziali su grandi fogli.

Le maschere si costruiscono con cartoncino monocolore che si irrigidisce inumidendone
con un pennellino gli spigoli.

Eventualmente & possibile irrigidirle ulteriormente con vernice trasparente tipo flatting e
rifinirle con vernice a spruzzo.

Per poterle indossare, si fissa con punti metallici un elastico e si ritagliano occhi e fondo
della bocca.
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Simboloqgia origami

Piega a valle
(piega bassa)

Piega a monte
(piega alta)

Piegate ruotando
verso l'alto

Piegate ruotando
verso il basso

Ruotate, piegate
e riportate alla
posizione iniziale

Ribaltate i
sull’asse verticale

Ribaltate sull’'asse
orizzontale

Ruotate di 180°

Piega bisettrice
a valle

Indicazione Risultato 3D
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Realizzazione delle
@ﬁ@@]h@ rovelce

1

Eseguite una piega
rovescia interna

4

Aprite e rovesciate
il verso della piega

Eseguite una piega
rovescia esterna

Aprite e rovesciate
il verso della piega

2

Una piega a valle

5

Inserite all’ interno
il vertice indicato

Una piega a valle

Richiudete

Ripiegate con
piega a monte sulla
medesima traccia

6

Piega rovescia
interna ultimata

b3
Ripiegate con
piega a monte sulla
medesima traccia

S 6

Piega rovescia
esterna ultimata




LICONTRCPUS

Questa maschera raffigura 'uomo lupo
per il suo aspetto bestiale e I'espressione
di malvagita bruta.

Partite da un foglio di cartoncino quadrato
di 42 cm di lato

1 piega diagonale a monte morbida
(non pressata) ed una piccola centrale a valle
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2 piccole pieghe a valle




1 piega a monte

1 piccola piega a valle




2 pieghe bisettrici
avalle

2 pieghe a monte




2 pieghe bisettrici
a valle

eseguite queste 2 pieghe a
monte, necessarie per modellare
un labbro superiore carnoso, solo se
volete realizzate Tutankamon, Valentina,
Jenny e Jane
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2 pieghe a valle e ribaltate

10

2 pieghe bisettrici
a valle e ruotate 3D.
Cercate di sovrapporre
leggermente i bordi
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13

12

2 pieghe rovesce interne

2 pieghe a monte e
ruotate all'interno




1 piega a monte,
ruotate e ribaltate
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2 pieghe a valle, 2 a monte
e ruotate all'interno

14




1 piega a valle solo sulla
superficie in vista e ruotate




2 nuove pieghe a valle
e, ripiegando, ruotate
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19 1piegaavalle

2 pieghe
bisettrici a valle

1 piega a valle ed 1
a monte e ruotate 3D




mediante 1 piega a valle
ruotate il vertice inferiore
bloccando il labbro

22

’ 1 piega a valle
e ruotate

2 pieghe a valle




2 piccole pieghe a valle

2 pieghe a monte
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4 pieghe a valle e ruotate
ripiegando a monte

| .

4 pieghe a valle solo sulla
sup. in vista e ruotate

2 pieghe a monte

Chiudete la bocca del modello.
2 pieghe a valle, 2 a monte e ruotate 3D.
Prestate la massima attenzione nel
posizionamento e nella simmetria dei
punti di convergenza nelle guance

30
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2 pieghe a valle e ruotate 3D

2 pieghe a valle e 2
a monte e ruotate 3D
formando le orecchie

2 piegheavallee2a
monte solo sulla superficie
33

Ribaltate in vista e ruotate 3D le orecchie

34
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Ruotando 2 pieghe a monte
bloccate le orecchie e ribaltate

5 pieghe a monte 2 pieghe a valle
morbide e 2 a monte

2 pieghe a monte Licantropo completato
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Maschera di Licantropo Maschera di Licantropo Maschera di Licantropo con

ultimata realizzata con con occhi ritagliati occhi disegnati o incollati
cartoncino monocolore

VISTADALL'ALTO

PROFILO FRONTE RETRO

/IISTA DAL BASSO
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TUTAONKQMCRN

Questo modello raffigura la
bellissima maschera funeraria in
oro e smalti del faraone egiziano.

Partite da un foglio di cartoncino
quadrato monocolore di 45 cm di
lato.

Partite dalia fig. 14
di licantropus.

3 pieghe a valle e
ruotate
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2 pieghe a valle e ripiegando
a monte ed a valle, ruotate
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1 piega a valle

/18

I 9

1 piega a valle g, ripiegando
a monte, ruotate 3D

_Vzo
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“ mediante 1 piega a valle

ruotate il vertice inferiore
bloccando il labbro

23

2 pieghe a valle

22

1 piega a valle e ruotate




abbassate il labbro

3 pieghe a valle, quelle verticali devono essere morbide

1 piega a monte e ruotate
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2 pieghe a valle, 2 a monte e ruotate 3D

2 pieghe a valle e, ripiegando a monte,
ruotate 3D sagomando naso e narici
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2 pieghe a monte

2 pieghe a valle, 2 a
monte e ruotate 3D




2 pieghe a valle e ruotate

Chiudete la bocca del modello.

2 pieghe a valle, 2 a monte e ruotate 3D.
Prestate la massima attenzione nel
posizionamento e nella simmetria dei
punti di convergenza nelle guance
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2 pieghe a monte e ruotate
all'interno bloccando il modello

2 pieghe rovesce interne

Ribaltate




4 pieghe a valle e 2 a monte
solo sulla sup. in vista e ruotate

2 pieghe a valle e ruotate 2 piccole pieghe a monte
3D per formare le orecchie

Maschera di Tutankamon ultimata Maschera di Tutankamon ultimata
realizzata con cartoncino monocolore

33




Maschera di Tutankamon Maschera di Tutankamon
con occhi ritagliati con occhi disegnati o incollati

PROFILO FRONTE RETRO

2\

I WS l

VISTA DAL BASSO
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Questa maschera assomiglia all’eroe
vulcaniano della serie Star Treek.
Adoperate un foglio di cartoncino
quadrato di 45 cm di lato

Partite dalla fig. n. 12 di “Licantropo”.
2 piccole pieghe a valle
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TE

2 pieghe a monte,
ruotate e ribaltate

2| 2 pieghe bisettrici a monte

15
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2 nuove pieghe a valle
e, ripiegando, ruotate

2 pieghe a valle

1 piega a valle, 1 a monte e
ruotate ripiegando a valle
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) 2 pieghe a monte

"2 piccole pieghe
a monte e ruotate

4 pieghe a valle, 1 a monte,
e ripiegando ruotate




2 pieghe a valle e ruotate

1 piega a valle
€ ruotate

2 pieghe rovesce interne




2 pieghe rovesce interne

>~/ 2 pieghe
rovesce interne

4 pieghe a valle, 2
a monte e ruotate

Estraete
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4 pieghe a valle e ruotate

2 pieghe a
monte e ruotate

3 pieghe a monte, le verticali
devono essere morbide

2 pieghe a monte
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4 pieghe a valle

Ripiegando a valle ed
a monte ruotate 3D

2 pieghe a valle
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2 pieghe a monte

2 pieghe a monte e
ruotate all’'interno

2 pieghe a valle e, ripiegando
a monte, ruotate 3D

2 pieghe a valle e ruotate 3D

Disegni ingranditi 120 % »
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Chiudete la bocca della maschera. 4 pieghe a valle e 2 a monte morbide
2 pieghe a valle, 2 a monte e ruotate a “z’

2 piccole pieghe a monte ed 1 a valle sul labbro superiore Maschera di Spook ultimata
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Maschera di Spook Maschera di Spook con
con occhi ritagliati occhi disegnati o incollati

PROFILO RETRO
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JEDI Yehn

La maschera raffigura il saggio
personaggio di Star Wars.
Adoperate un foglio di cartoncino
quadrato monocolore di 42 cm di
lato

Partite dalla fig. n.11

di “Licantropus” e
ribaltate

12
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