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Prcicnlazicne

Ho sempre amato le storie d'armi e di cavalieri e le armature medioevali
scintillanti e decorate.

Da bambino indossavo con felicita costumi di guerrieri antichi, sognando
epiche gesta.

Nell'insegnamento di arte nella scuola media, mi & capitato alcune volte di
dover realizzare copricapi ed elmi con cartoncino colorato.

Da questo e nata l'idea di ampliare e riunire in un volume una raccolta di
maschere, elmi e copricapi da realizzare in occasione di rappresentazioni
teatrali e feste di carnevale.

Presento anche modelli che fanno riferimento a personaggi storici o
raffiguranti animali.

La tecnica operata € quella tradizionale origami, con eventuali tagli nelle
rifiniture finali.

Salvo indicazioni contrarie,la misura consigliata della carta & per un uso del
modello da parte di bambini.

Per la realizzazione di elmi, si utilizza carta metallizzata unita a cartoncino
colorato mediante colla spray. Guarnizioni colorate possono essere aggiunte
con nastro biadesivo.

Per poter indossare le maschere € necessario adoperare comuni elastici
fissati ai bordi con una cucitrice.

Ringrazio infine i miei nipoti Andrea, Elena, Elisa e Fabrizio per I’ aiuto fornito
e per essersi prestati a fare da fotomodelli.

Febbraio 2010 Franco Pavarin
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L' origami & I' antica arte giapponese di piegatura della carta
per la realizzazione di modelli piegando a valle (pieghe basse)
ed a monte (pieghe alte).

Queste devono essere sempre ben pressate e incancellabili.

Si adoperano carta pesante o cartoncino.

Seguite le spiegazioni passo a passo cominciando dai modelli
pit semplici.

Nel caso vi trovaste in difficolta, studiate il disegno della figura
successiva.

* Per tutti

* % Facile

ok k Presenta qualche difficolta
*Kk %% Difficile

*kkk*x Solo per piegatori esperti




Piega a valle
(piega bassa)

Piega a monte
(piega alta)

Ruotate e piegate

Ruotate, piegate
e riportate alla
posizione iniziale

Ribaltate )
sull’asse verticale

Ribaltate sull’asse
orizzontale

Ruotate di 180°

Piega bisettrice
a valle

Figura ingrandita
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Eseguite una piega
rovescia interna

Aprite e rovesciate
il verso della piega

Eseguite una piega
rovescia esterna

Aprite e rovesciate
il verso della piega

— H 2

Una piega a valle

5

Inserite all’ interno
il vertice indicato

\\ 2
—-—-.-_____-__-_‘_—
Una piega a valle

Richiudete

L

2

— H 3
Ripiegate con
piega a monte sulla
medesima traccia

6

Piega rovescia
interna ultimata

4\

¥ 3
—--..____________—
Ripiegate con
piega a monte sulla
medesima traccia

5 6

Piega rovescia
esterna ultimata



Bewe del copriceape

Costituisce il modello- base da cui partire per la costruzione di molte maschere o copricapi.
Utilizzate un foglio quadrato di 55-65 cm di lato per modelli per bambini e adulti.

__

Due pieghe
a vallee
ruotate

6

Una piega a valle
solo sulla superficie
in vista

Piegate a
valle ed a monte
ed eseguite una
piega rovescia interna

Comprimete la

aprite il modello
7 schiacciandolo

parte superiore e

Una piega a valle
solo sulla superficie
in vista

Una piega
a valle e
3 ruotate

Una piega a
valle e inserite
nella tasca indicata

8

Base del
copricapo
ultimata




PAPERING.

Per la costruzione di questa
maschera adoperate un comune
foglio di cartoncino di formato A4
cm. 21x29,7 di colore arancione;
coloratene di bianco la meta
superiore o incollate un mezzo
foglio bianco.

Adoperate anche un elastico
che dovra essere fissato con
punti metallici.

1 2

Una piega a valle Una piega a monte e ruotate
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Una piega a valle ed
una a monte coincidenti

o

X
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Ripiegando a monte e a valle
create e sagomate 3D il becco

A

Piegate a valle e sollevate
I" estremita del becco

Due pieghe a monte,
una per lato, e ruotate occhi; riaprite la maschera

Disegnate i
4 particolari sulle due 5
facce e ritagliate i fori per gli

Mediante una cucitrice unite
i vertici sottostanti del becco

Ritagliate gli angoli della fronte.

Con una cucitrice fissate un elastico.
La maschera & ultimata e pud essere
indossata




Costruzione
del becco

CORVAO..

Per la costruzione di questa maschera
integrale si adoperano 2 fogli quadrati
di 55 em di lato, 65 cm per adulti.
Con il primo si costruisce il becco,
con il secondo la testa.
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Due pieghe
a valle

10

7\
o /o o\®
/ |\
/ \
/ \
/ LS
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
\
°
== Due pieghe
bisettrici
avalee

Due pieghe 2 T
diagonali

a valle

Una piega a valle




Una piega a valle;
ripiegando ruotate
i due vertici indicati

8

Abbiamo realizzato la
tasca necessaria per
I'unione con il copricapo
Ribaltate.

Una piega Una piega
bisettrice avalle ed
avalle intascate

Ritagliate lo spazio
indicato; il foro servira
per la visione

</\ 11 Quattro pieghe
' -(' bisettrici a valle
Becco e ruotate 3D.
1 ultimato




COSTRUZIONE DEL COPRICAPO

Partite dalla fig. Disegnate

n. 6 della base Due o incollate
del copricapo. pieghe due occhi.
Una piega a a monte e Copricapo
monte e ruotate ructate all'interno ultimato

UNIONE DELLE DUE PARTI

2

Inserite il vertice indicato Posizionamento
del copricapo nella tasca corretto del becco
posteriore del becco sul copricapo

Comprimendo la
parte superiore
aprite il modello
schiacciandolo

Ritagliate un foro
per la visione.
Maschera del
corvo ultimata

12




INGLLO...

Per la costruzione di questa maschera- copricapo
sono necessari 3 fogli quadrati uguali monocolori
di cm 55di lato (cm 65 per adulti).

Con il primo si costruiscono le orecchie, con il
secondo il copricapo e con il terzo il muso.
Risulta abbastanza semplice da realizzare ma di
grande effetto.

COSTRUZIONE DELLE ORECCHIE

Due pieghe
diagonali a valle

Due pieghe Due pieghe ~_
bisettrici a valle bisettrici a valle
e ruotate e ruotate 3

13




Una piega a valle
e ruotate

Una piega a valle

TN

Due pieghe bisettrici
a monte e ruotate

Piegando a monte ed
a valle aprite le orecchie

COSTRUZIONE DEL MUSO

Due pieghe bisettrici
a valle e ruotate

Una piega a valle

2




Due pieghe
bisettrici a valle
e ruotate 3D

Una piega a
valle e ribaltate

4

*<T

Una piega a Ritagliate lo spazio
monte e ruotate indicato; il foro servira
per la visione

Una piega
7 rovescia interna

Una piega a valle
8 e ruotate

15




9 10

Una piega a
valle e ruotate

Una piega
rovescia interna

11
u

na piega Bloccate

a monte e intascando
ruotate I'appendice
indicata

ultimato

COSTRUZIONE DELLA TESTA

7

Con il secondo foglio
quadrato si parte dalla

Comprimete la
fig. n. 6 della base e

/A
N

) parte superiore e
del copricapo. aprite il modello
Una piega a monte e schiacciandolo

ruotate.

16




Comprimete e fate

9 rientrare la parte
superiore modellando
il copricapo 3D

UNIONE DEI TRE ELEMENTI

Inserite le Inserite nella tasca
1 orecchie nel j del copricapo i vertici
copricapo 2 del muso indicati

3 4

Mediante due pieghe Disegnate o incollate
a monte, una per lato, gli occhi.
bloccate il modello Maschera di asino ultimata
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2 e ruotate

Due pieghe
bisettrici a valle

18

TOPOLING...

Per costruire questa maschera
si adoperano 3 fogli quadrati di
cartoncino monocolore di 55 cm di
lato, 65 cm per adulti.

Con il primo si costruisce il muso,
con il secondo la testa econ il
terzo le orecchie.

COSTRUZIONE
DEL MUSO

Una piega
diagonale
a vale

Una piega
a valle e
3 ribaltate




5 6

Una piega a Ritagliate un
monte e ruotate foro che servira

per la visione

Una piega a
4 valle e ruotate

9

Ripiegate a monte
“chiudendo’il modello

Due pieghe a Tre pieghe bisettrici
valle e ruotate a valle e ruotate 3D

1 12

Eseguite una piega Con una piega avalle Musetto pronto
rovescia interna ruotate bloccando il modello per il bloccaggio

19




COSTRUZIONE DELLE ORECCHIE

Utilizzate la meta del terzo foglio

-1 ﬁz

Tre pieghe a valle Due pieghe bisettrici a monte

r

Ritagliate i quattro vertici Due pieghe bisettrici a valle e ruotate 3D

Una piega a monte e ruotate 3D Due pieghe a monte ed una a valle Orecchie ultimate

20




COSTRUZIONE DELLA TESTA

Con il secondo foglio
quadrato si parte dalla
fig. n. 6 della base
del copricapo.

Una piega a monte e
ruotate.

UNIONE DEI TRE ELEMENTI

Inserite le
orecchie nel
copricapo

Mediante due
pieghe a monte,
una per lato,

bloccate il muso

21

Comprimete la
parte superiore e
aprite il modello
schiacciandolo

Comprimete e fate
rientrare la parte
superiore modellando
il copricapo 3D

9

Inserite nella
tasca del
copricapo i
vertici del
muso indicati

4

Disegnate o incollate
occhi, bocca e naso.
Modellate 3D il muso.
Maschera di topolino
ultimata




__ n all ﬂ'L[l “0***

Si adoperano 3 fogli quadrati di
cartoncino monocolore di 55 cm di
lato, 65 cm per adulti.

Con il primo si costruisce il muso,
con il secondo la testa econ il
terzo le orecchie.

COSTRUZIONE
DEL MUSO

Una piega
diagonale
a valle e
ribaltate

Due pieghe
bisettrici a valle
e ruotate

Una piega
a valle e
ribaltate

22




Arrotolate piegando Ribaltate

pit volte a valle

Ritagliate I'apertura
che servira per la visione

Tre pieghe bisettrici Tre pieghe bisettrici
a valle e ruotate 3D a valle e ruotate 3D

23




10

Eseguite una piega
rovescia esterna

Richiudete
appiattendo

11

Due pieghe a
monte, una per
lato e ruotate

12

Muso ultimato

COSTRUZIONE DELLE ORECCHIE Utilizzate meta del terzo foglio

ﬁz

Tre pieghe a valle Due pieghe bisettrici a monte

Ritagliate due vertici Due pieghe bisettrici
a valle e ruotate

6“7

Due pieghe a monte ed una a valle Orecchie ultimate

Una piega a monte e ruotate 3D 24




COSTRUZIONE DELLA TESTA

Con il secondo foglio
quadrato si parte dalla
fig. n. 6 della base

del copricapo.

Una piega a monte e
ruotate.

Comprimete la
parte superiore e
aprite il modello
schiacciandolo

Comprimete e fate
rientrare la parte
superiore modellando
il copricapo 3D

UNIONE DEI TRE ELEMENTI

Inserite le Inserite i vertici
orec_chle nel indicati del muso
copricapo nella tasca del

copricapo

Mediante due
pieghe a monte,
una per lato,
bloccate il muso 25

Disegnate o incollate due occhi.
Colorate di rosso la bocca.
Maschera di asino ultimata




FANT

Per costruire questa maschera
si adoperano 3 fogli quadrati di
cartoncino monocolore di 55 cm di
lato, 65 cm per adulti.

Con il primo si costruisce il muso,
con il secondo la testa e con il
terzo le orecchie.

ok k

COSTRUZIONE
DEL MUSO

Una piega
diagonale
a valle

Due pieghe
bisettrici a valle
2 e ruotate

Una piega
a valle e
ribaltate

26




Tre pieghe
bisettrici

a valle e
4 ruotate 3D

Richiudete
6 appiattendo

Eseguite una piega
rovescia esterna

Eseguite una piega
rovescia interna

10

27

Tre pieghe
bisettrici
a valle e

ruotate 3D

Eseguite una piega
rovescia esterna

Eseguite una piega
rovescia interna

Muso ultimato
11




COSTRUZIONE DELLE ORECCHIE

Una piega a valle Due pieghé a valle

. r

Due pieghe bisettrici a valle Ritagliate 4

o4

Due pieghe
bisettrici a valle
e ruotate 3D

Una piega a valle
e ruotate

21




Due pieghe
bisettrici a

Orecchie
ultimate

monte ed
una a valle

UNIONE DEI TRE ELEMENTI

Costruite |a testa come

gia fatto per il topolino

1

Inserite i vertici Mediante due
del muso indicati pieghe a monte,
nella tasca del una per lato,

bloccate I'unione

! 4

Praticate, come gia visto

per altri modelli, 'apertura

necessaria per la visione.
Fissate due zanne e colorate
29 di rosso la gola

copricapo

Inserite il vertice delle
orecchie indicato nella
tasca posteriore del
copricapo




COSTRUZIONE DEGLI ARTIGLI

Una piega a valle e ruotate il bordo minore
del mezzo foglio

COSTRUZIONE DEL DORSO

Due pieghe a valle e ruotate

VARG

Questo animale a sangue freddo, chiamato anche

“Drago di Komodo} puod raggiungere dimensioni
davvero notevoli: 3,5 m di lunghezza per 140 kg
di peso.

Simile ad una enorme lucertola, & carnivoro e vive
cacciando altri animali.

Per costruire questo copricapo sono necessari 3,5
fogli quadrati monocolori di cm 55 dilato (cm 65
per adulti); con il primo si costruiscono gli artigli,
con il secondo il copricapo e conil terzo il muso.

Potrete arricchire ulteriormente la maschera
aggiungendo denti superiori ed inferiori.

Ritagliate due artigli

ﬁZ

Due pieghe a monte

Due pieghe bisettrici a valle e ruotate




UNIONE DEGLI ARTIGLI AL DORSO

Ripiegate 2 volte a monte la
A superficie in vista e ruotate

Sovrapponete il dorso agli artigli

Due pieghe a monte e
ripiegate all' indietro

Due pieghe a monte e

ripiegate all' indietro

Una piega a monte e
ruotate

Artigli ultimati
31




COSTRUZIONE DELLA
TESTA

Due pieghe
diagonali
a valle

Due pieghe
bisettrici a
monte e ruotate

Ripiegando a
valleed a

monte, ruotate
i vertici indicati

4

Ripiegando ruotiamo
fino a far congiungere

i punti indicati Ripiegando a
Due pieghe valle, ruotate
bisettrici a il vertice
monte 6 indicato

32




7 8 9

2 pieghe bisettrici 2 pieghe bisettrici Ripiegando a monte e a valle
avalle avalle ruotate facendo coincidere i
vertici indicati

10

Estraete le superfici Una piega
nascoste rovescia interna

Una piega Una piega Una piega
rovescia interna a valle a valle

33




Intascate 'appendice Due pieghe a monte,una per Due pieghe a valle,una per
indicata lato e ruotate all'interno lato e ruotate all'interno

COSTRUZIONE DEL COPRICAPO

Copricapo ultimato:
vista laterale

7 Comprimete la parte
superiore e aprite |l
Una piega a monte e ruotate  modello schiacciandolo

UNIONE DEGLI ELEMENTI

Mediante pieghe a valle Disegnate o applicate

sui due lati modellate due occhi; colorate la gola di rosso

3D latesta e il dente di bianco; modellate 3D il
copricapo,; varano ultimato

Inserite la testa nel
copricapo; mediante
pieghe a monte unite
dorso ed artigli al copricapo

34
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Per costruire questa maschera- copricapo
sono necessari 2,5 fogli quadrati monocolori
uguali di cm 55 di lato (cm 65 per adulti).

Con il primo si costruisce la testa, con il
secondo il copricapo e con il terzo gli artigli.

Risulta molto semplice da realizzare ma di
grande effetto.

COSTRUZIONE DELLA TESTA

Una piega a valle

35 Due pieghe a valle




3 Due pieghe a monte 4  Due pieghe a monte

5 Due pieghe bisettrici a valle

6 Due pieghe bisettrici a valle 36 7 Disegnate occhi e bocca e ripiegate 3D
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8

Ripiegate a monte la piega assiale del muso ricavando una testa 3D con crecchie

l
|
|
|
|
1

COSTRUZIONE DEGLI ARTIGLI
|

|

Da un mezzo foglio ritagliate gli artigli

Con il secondo foglio quadrato costruite un copricapo-base
UNIONE DEI TRE ELEMENTI: inserite testa ed artigli nel copricapo-base

Una piega a valle
inserendo all’ interno
Una piega

4 Ritagliate un
rovescia interna

2 37 foro per la visione v 4




Maschera di veloce realizzazione e di

grande effetto.

Adoperate un foglio di carta pesante o
cartoncino monocolore di formato A4.
Completate aggiungendo lunghi baffi,
da realizzare utilizzando fili strappati
da una scopa.

Adoperate anche un elastico che dovra
essere fissato mediante punti metallici.

Una piega a valle 1

Una piega a valle ed una a monte 2

38

Una piega a monte e ruotate 3




